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Zin jest matg, niezaleznga publikacja
o niskim naktadzie. Ziny zazwyczaj
robione s3 recznie, co ttumaczy ich
zwigzek z kulturg DIY. Tematyka
jest dowolna, czyli szeroka. Czesto
dotyka niszowych tresci, ktore nie
znajduja swojego miejsca

w mainstreamie. Tak naprawde zin

moze byc o wszystkim.
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@ Znajdz pomyst:

Zastandw sie, co Cie nurtuje, inspiruje lub budzi silne emocje.
Wybierz temat, ktdry jest Ci bliski i na ktérym Ci zalezy. Moze

to by¢ co$ zwigzanego z Twoimi zainteresowaniami, pasjami lub
doswiadczeniami.

@ Zachowaj szczero$é:
Twdrz o tym, co jest dla Ciebie autentyczne i co odzwierciedla
Twoja perspektywe. Dzieki temu Twoj zin bedzie bardziej wyjat-
kowy i interesujacy.
@ Nie béj sie eksperymentowac:
Jesli czujesz ochote na co$ nietypowego, mozesz sprobowac
zrobic publikacje o czyms$, co pozornie wydaje sie nudne. Nawet
takie tematy moga stac sie ciekawym wyzwaniem twérczym.
@ Ciesz sie wolnoscia twércza:
Pamietaj, ze masz petna kontrole nad swoim projektem.

Wykorzystaj te swobode jako atut i twérz bez ograniczer narzu-
conych przezinnych.




PROVEKT

@ Wybierz temat:

Zastandw sie, o czym ma by¢ Twéj zin. Okreslenie tematu
pomoze Ci skupi¢ sie na konkretnej wizji i charakterze
publikacji.

@ Zbierz materiaty:

Przygotuj wszystkie potrzebne elementy: teksty, zdjecia,
grafiki, kolaze itp., ktére beda czescia Twojego zina.

@ Przygotuj szkic projektu:

Wez plik kartek A4 i zt6z je na p6t, tworzac miniaturowa
ksiazke. Uzywaj tych ztozonych stron do symbolicznego
zaznaczania miejsc, gdzie maja sie znalez¢ poszczegélne
elementy zina (np. teksty, grafiki). Pamietaj o ponumero-
waniu stron.
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@ Rozplanuj kompozycje:

Ustal rozmieszczenie tresci na stronach, dbajac o estetyke
i czytelno$é. Okresl liczbe stron potrzebnych do stworzenia
zina.

@ Ponumeruj strony:

Ponumeruj wszystkie strony ztozonej ,ksigzki”.
Po roztozeniu upewnij sie, ze numery stron odpowiadaja
wtasciwej kolejnosci tresci po wydruku.

@ Weryfikacja uktadu:
Sprawdz, czy wszystkie elementy sg odpowiednio
rozmieszczone i przygotowane do dalszego projektowania
i ewentualnego druku. Rozt6z wczesniej powstaty prototyp.

Roztozone strony sg konieczne do zachowania poprawnej
kolejnosci stron w procesie realizacji.
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REALIZRCIA

@ Przygotuj materiaty do digitalizacji:

Zeskanuj wszystkie elementy, ktore nie sa w formie cyfrowej

np. rysunki, odreczne notatki czy szkice.

Zapisz zeskanowane pliki w jednym folderze na komputerze, aby
tatwo mie¢ do nich dostep podczas pracy.

@ Otwérz Adobe Illustrator:

Uruchom program Adobe Illustrator.

Utworz nowy plik: wybierz format A4, ustaw spady 3mm i okres|
liczbe obszaréw roboczych. Pamietaj, ze jeden obszar roboczy to
dwie strony publikacji (np. jesli zin ma 8 stron, wybierz 4 obszary
robocze).

@ Dodaj linie pomocnicze:
W kazdym obszarze roboczym wyznacz jego $rodek, dzielac dtuzsza
krawedz na pé6t. Mozesz to zrobié, uzywajac funkgji linii pomocni-
czych (np. przeciagnij linie z linijki widocznej na krawedziach okna
programu).

@ Przygotowanie pliku do pracy:
Zaimportuj zeskanowane materiaty do programu i rozmieszczaj je

zgodnie z zaplanowang kompozycja zina (pamietaj o wtasciwym
rozmieszczeniu stron (PROJEKT pkt. 6)
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X

Nie spiesz sie! Spraw aby twoja praca twércza stanowita proces,
a nie jednorazowe dziatanie. Nawet do pozornie skoficzonego
projektu warto po jakim$ czasie wrdcic ze Swiezym spojrzeniem.

X

Niektére btedy trudno dostrzec na etapie projektowania w progra-
mie. Niekiedy warto jest wydrukowac co$ dla samej préby.

X

Regularnie zapisuj postepy w programie. Nigdy nie wiesz kiedy
Twoj sprzet zacznie ptatac figle, a mato rzeczy tak boli jak bezpow-
rotnie utracony progres.

X

Jezeli nie pasuje Ci co$ w tym poradniku i wiesz, ze lepiej zrobisz to
po swojemu- $miato! Zaufaj swojej intuicji.



PRYK

@ Przygotowanie pliku do druku

Zapisz gotowy projekt zina jako pdf (w najwyzszej rozdzielczosci).
Otworz zapisany projekt i upewnij sie, ze wszystko jest w porzadku.
Nie stresuj sie zbytnio, poniewaz i tak wszystkie btedy w zakresie
projektu wyjda po wydrukowaniu, wiec niczego nie przegapisz.

@ Druk

Jesli masz pewno$¢, ze wszystko jest w porzadku mozesz przysta-
pi¢ do druku. Wydrukuj gotowego pdfa dwustronnie, wedtug
krotszej krawedzi.

Gdy pdf jest wydrukowany zt6z go na pét (tak jak ma wygladac twdj
zin) i ogladajac go jak ksiazke sprawdz czy wszystko sie zgadza
tj. kolejnosé stron, rozmieszczenie poszczegdlnych elementow itp.

SKEAPANIE
(3) sktadane

Zt6z wydruk na péti mocno przygtadz zgiecie np. za pomoca
linijki.

Dziurkowanie

Odmierz po 3 -5 cm od gérnej i dolnej krawedzi zina i oznacz je
w miejscu zgiecia (delikatnie za pomoca otéwka). Nastepnie
zmierz dtugo$¢ zszywki i oznacz po kolejnej kropce do wewnatrz
zina (tak aby 4 kropki wyznaczaty miejsca wtozenia 2 zszywek).
Nastepnie zréb mate otwory za pomoca np. igty krawieckiej.
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Do powstatych otwordéw wtdz zszywki (od zewnatrz do wewnatrz
zina) i mocno je zagnij do $rodka.
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@ Przycinanie

Ztozonego na pét zina przytnij z kazdej strony o okoto 8mm.
(wedtug ustawionych wczesniej spadow).



Gotowe? Gratulacje! Wtasnie udato Ci sie zrobié Twojego pierwszego
zina! Koniecznie pochwal sie swoim bliskim. Chyba, Zze chcesz
go zostawic tylko dla siebie :))

Mam nadzieje, ze ten proces zacheci Cie do robienia tego typu publi-
kacji w przysztosci, a z kazdym zrealizowanym projektem, Twoje
umiejetnosci beda sie rozwijad. Jesli nie odpowiada Ci koncepcja DIY
pamietaj, ze mozesz odda¢ zina do drukarni, a nastepnie do introliga-
tora. Zachecam do robienia jak najwiecej rzeczy samemu, poniewaz
zazwyczaj daje to najwieksza satysfakcje.

Jesli odnosisz wrazenie, ze twdj zin nie jest idealny i wywotuje to
w Tobie trudne emocje to spéjrz na ponizsza grafike :)
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Pamietaj, ze idealne nie istnieje!






